CLIMATE ACTION ROLEPLAY EXPERIENCE




APRIEDMOWAS

¥ y (Climate Action Roleplay Experience) to projekt
finansowany przez Unie Europejskg w ramach programu
Erasmus+ oraz wioska Agencje Narodowsy ,,Agenzia Italiana per
la Gioventi”,

Ponizej znajduje sie jeden z glownych rezultatow projektu:
edukacyjna gra fabularna na temat zmian klimatu, ich wptywu
na Srodowisko naturalne, a tym samym na ludzi,

Celem edukacyjnym jest informowanie o znaczeniu Srodowiska
naturalnego w naszym zyciu, cichych ustugach, ktdére nam
zapewnia oraz o tym, jak nasze dzialania moga na nie wptywac
- na dobre lub na zte, To znaczy, nie tylko czego powinniSmy
unika¢, ale takze jak mozemy to poprawic!

Ten rodzaj wiedzy nie jest nowy, ale czesto jest przekazywany
w sposob formalny, ktory jest mniej prawdopodobny do
zaangazowania i sprowokowania do dziatania, Wiozyliémy wiele
wysitku w to, aby gra byfa zabawna i tatwa do zrozumienia, w
nadziei, Zze zainspiruje wiecej osob do dbania o srodowisko (gra
stow zamierzona),

Gra przeznaczona jest dla 6 do 30 uczestnikow i trwa okoto
90-120 minut, wliczajagc w to podsumowanie, Zalecany wiek to
16+, nie jest wymagana wcze$niejsza wiedza, Jesli chodzi o
scenerie, bedziesz potrzebowac tylko kilku stotow i krzesef,
Naprawde, mozna to zrobi¢ w dowolnym miejscu,

WiozyliSmy wiele wysitku w te gre i chcielibySmy ustysze¢, czy
masz jakie$ uwagil

Wszystkie odniesienia do gty mozna znalez¢ na stronie
https://asnuaps.it/care, a skontaktowac sie z nami mozna pod
adresem info@asnuaps.it,



RONCEPCJA

Uczestnicy s3 podzieleni na grupy, ktore s3 roznymi
mieszkancami lasu (rodliny, grzyby, ssaki itp.). Wszystko idzie
dobrze, dopdki cztowiek nie osiedla sie na granicy lasu, Zycie
lasu jest zagrozone,

Istnieje rozwigzanie: wysta¢ czarodziejow-edukatoréw wsrdd
ludzi i wychowac pokolenie ludzi, ktorzy sg wrazliwi n a
kwestie Srodowiskowe i przestang niszczy¢ las, Ale to
zajmie troche czasu, okofo 30 lat,

W' miedzyczasie ludzie moga zniszczy¢ las, aby

zdoby¢ pozywienie, wode, drewno i materiaty, Aby

tego uniknaé, mieszkancy lasu beda wykorzystywac
zgromadzone zasoby, aby zapewni¢ ludziom zasoby mierzone w
Kapitat naturalny.

Na koniec gry, 1 po uporaniu si¢ z zagrozeniem
ze strony ludzi, grupa z najwiekszym kapitalem naturalnym
bedzie miata wieksza moc wptywania na las i rzadzenia nim,
Konkurencja jest zawsze obecna w $rodowisku naturalnym!

nsKapital naturalny” jest: powszechnie uzywany w kontekscie
ekologicznym do ilosciowego okreslania wartosci roznych dziatan
wykonywanych przez organizmy w przyrodzie, ktore wchodza
w zakres pojecia zasobow dla ludzi. Upraszczajac, kapitat
naturalny odnosi sie do zasobow dostarczanych przez nature,
takich jak czyste powietrze, Zzyzna gleba 1 rdznorodnos¢
biologiczna, ktore podtrzymuja ludzkie zycie i przyczyniajg sie
do rozwoju gospodarki,

Kapitat naturalny jest przedstawiany jako co$, co las moze
,magicznie” wyda¢, aby da¢ ludziom to, czego potrzebuja i
zapobiec ekspansji kosztem lasu,



w celu stworzenia mechaniki przetrwania, ktora promuje
wspotprace miedzy graczami, Poniewaz kapitat naturalny jest
zasobem, grupa, ktora ma go wiecej, bedzie miata wigksza
wiadze w lesie, promujac w ten sposob wewnetrzng
konkurencje obecng w srodowisku naturalnym,

Jest on mechanicznie wykorzystywany do iloéciowego
okreslania zetonow, ktore beda punktami zwyciestwa,
Wszystkie korzystne dla ludzi ustugi ekosystemowe,
takie jak oczyszczanie powietrza i wody, regulacja
klimatu, zapylanie roslin, nawozenie gleby i wspieranie
roznorodnosci biologicznej, nazywane sg ustugami
ekosystemowymi { wymagaja wykorzystania kapitatu
naturalnego,

Kwestia zmian klimatycznych w duzej mierze niszczy kapitat
naturalny i stawia nas, ludzi, w bardzo trudnym miejscu, w
ktorym natura nie bedzie nas juz wspiera¢, a wtedy
znikniemy, Ta gra chce pokaza¢, jak bardzo potrzebujemy
naturalnych systemdw, jak je niszczymy i jak mozemy je
chronic,




INFORMACJE 0GOLNE

Gra trwa okolo 90-120 minut i jest podzielona na 3 fazy:

Odprawa i przygotowanie (okoto 10 minut)
Wilasciwa gra (od 6o do 90 minut)

Podsumowanie i dyskusja (okoto 20 minut)

Gra jest przeznaczona dla liczby uczestnikow od 6 do 30 oséb,
podzielonych na grupy (minimum 3 grupy) W sposob
jednorodny. Zachecamy do zmniejszenia liczby grup tak, aby
sktadaty sie z jak najwiekszej liczby graczy (maksymalnie 5
osob). Nie dziata to zbyt dobrze w 6 osob, co datoby tylko 3
grupy po 2 osoby, 9 graczy to dobry punkt wyjscia.

Gra jest przeznaczona dla uczestnikow w wieku od 16 do 99 lat
Jest mozliwa do przeprowadzenia przez jednego moderatora, ale
szczegOlnie w przypadku wiecej niz 4 grup zalecamy pomocnika,
aby przyspieszy¢ rozgrywke,

Przyktad:
6 graczy utworzy 3 grupy po 2 graczy

9 graczy utworzy 3 grupy po 3 graczy
16 graczy utworzy 4 grupy po 4 graczy



® Arkusze szeSciokatne (15), mozna je znalez¢ w zafgcznikach i
na stronie internetowej, jesli potrzebujesz ksztattu do wyciecia

® Nozyczki

® Kolorowe markery

® Karteczki samoprzylepne
Duzy arkusz papieru lub tablica do $ledzenia punktow (Tabela
1)

® Sylwetki ludzkich osad do przyklejenia na heksach

® Tasma klejaca do przymocowania przedmiotéow do $ciany

® Wydrukowane wszystkie zataczniki

® Koperty na listy lub inne nieprzezroczyste pojemniki, po
jednej na grupe
Zetony (12 na grupe)

® (opcjonalnie) Telefon komérkowy z minutnikiem
i budzikiem moze by¢ przydatny do S$ledzenia
czasu | wydawania dzwiekow po jego uptywie,

SIAT | (OLAT | (SUAT | 200AT | 2SLAT | 30LAT

ROSLINY
GRIYBY
GADY
SSAKI

PTAKI
0GOLEN

Tabela 1

Suma moze nie by¢ suma powyzszych wartosci, poniewaz
obejmuje tajne glosowanie,



WPROWADIENIE

Przed wyjasnieniem zasad gry uczestnicy muszg wiedzie¢, co
bedg robic.

Przeczytaj na glos:

»,Za chwile zagramy w gre fabularng, W tej grze kazdy z nas
wcieli sie w role postaci i bedzie zachowywal sie tak, jak ta
posta¢, Celem gry, oprdocz dobrej zabawy, jest wykorzystanie
tego do$wiadczenia do refleksji nad dynamiky $rodowiska, w
ktorym jesteSmy zanurzeni jako ludzie, Co zapewnia nam tlen
w powietrzu? Co daje nam czystg wode? Co umozliwia nam
jedzenie? Zachowajmy ciekawos$¢ przez cate do$wiadczenie i
zastanowmy sie, jak te rzeczy maja sie¢ do naszego codziennego
zycial”




GRA

Podziel uczestnikéw na grupy. Kazda grupa skfada sie z 3 do ;5
osob, moze byc¢ ich od 3 do 6. Aby podzieli¢c uczestnikow,
nalezy da¢ kazdemu z nich karte gatunku z zalacznika 6: Karty
gatunkdw, pamietajac o wybraniu odpowiedniej liczby kart dla
kazdej grupy, aby uczestnicy podzielili sie na grupy o podobne;j
wielkosci,

Daj kazdej grupie zetony kapitatu naturalnego i zache¢ cztonkow
grupy do ukrycia ich przed wzrokiem ciekawskich.

Daj kazdej grupie pojemnik i oznacz go , NAzZwy
Iub narysuj co$ (mozesz pozwoli¢ graczom to zrobic),
Sugerujemy uzycie kubka do kawy i oznaczenie wewnetrznego
dna, aby fatwiej byto policzy¢ Zetony dla moderatora,

W zaleznosci od liczby uczestnikow podziel ich na 3 do 6 grup
i odpowiednio dobierz karty. Uzyj tej tabeli (Tabela 2) jako
odniesienia, Mozesz zamienia¢ grupy bez wptywu na gre, jest to
tylko odniesienie dla spojnosci narracji (trudno wyobrazi¢ sobie
las bez roslin sktadajacy sie tylko z owadow, gadow i ssakow,
prawda?),

ROSLINY GRIYBY
X

X
X
X

Tabela 2



Podziel 7 heksow miedzy grupy. To sg lesne HP i musi ich by¢
7, niezaleznie od liczby grup. Kazda grupa ma 5 minut na
narysowanie mapy na swoich heksach,

Przeczytaj nastepujacy tekst:

,» JO jest wasz las, Zostat stworzony przez nas wszystkich na
przestrzeni czasu, a teraz wspolnie narysujemy go na tych
heksach, Mozemy doda¢ géry, zwierzeta, jeziora, ro$linnos¢,
rzeki, wzgorza, Sprobujmy narysowa¢ to jak mape, z lotu
ptaka, z gory, wyobrazajac sobie miejsce, ktore nie zostalo
dotkniete przez cztowieka, Masz 5 minut”,

Wszystkie heksy s przymocowane do $ciany blisko siebie,

Grupy majg 5 minut na zapoznanie si¢ ze swoimi kartami
gatunkow i arkuszami grup.

Moderator bierze maly domek/osade ludzka lub obrazek i
przyczepia go do dodanego heksu.



Moderator odczytuje ten tekst:

»Dziekuje za przybycie do Rady Lesne;j,

[Wskazujac po kolei na obecne grupyl.

Dziekuje wam, Roéliny, bez ktérych nie mielibySmy tlenu, a ziemie by sie
zapadty, Dziekuje owadom, bez ktorych kwiaty z trudem by sie spotykaty
i tworzyly owoce,

Dziekuje wam, grzyby, za to, Zze zywicie si¢ tym, co umiera i pozwalacie
temu powr6ci¢ do zycia,

Dziekujemy ssakom za regulowanie zycia innych stworzeri i rozsiewanie
nasion, Dziekujemy ptakom za rozsiewanie nasion i regulowanie zycia
owadow,. Dzickujemy wam, gady i ptazy, te, ktore pefzajg i obracajg ziemie,
regulujac obecno$¢ owaddw i strzegac katuz wody,

Zebralismy sie, poniewaz staneliimy w obliczu nowego zagrozenia, Ludzie
przejeli kontrole nad czeécig lasu, budujac domy, kopiac géry. Nie majg
drzew, ktore dawalyby im ciel; poruszaja sie¢ ze skrzyniami z rozzarzonego
metalu, przynoszac ze soba ogromne cieplo,

Musimy zapobiec ich ekspansji i naszemu zniszczeniul

Nasi sprzymierzeni Czarodzieje, robig wielkq magie miedzy ludZmi: edukuja
ichl Ludzie musza sta¢ sie bardziej Swiadomi znaczenia lasu, Praca bedzie
jednak dtuga; musi obejmowacé nowe pokolenia, W ciggu 30 lat powinniSmy
by¢ w stanie sprawi¢, by zrozumieli, ze jesli my umrzemy, oni tez umra,

W miedzyczasie musimy zapobiec ich ekspansji { nieodwracalnemu zniszczeniu,
Czlowiek jest napedzany glodem i chciwoscia, ale jesli uda nam sie go
zaspokoi¢, mozemy zapobiec jego zniszczeniu, I naszej, Bedziemy musieli
wykorzysta¢ nasze rezerwy, nasza moc, nasz Naturalny Kapital [wskaz na
zetonyl. Jak wiesz, ten kapital to suma ustug, ktére jako grupa mozesz
zaoferowac, Jesli pamie¢ cie zawodzi, pamietaj o kartach, ktére masz przed
soba”,

p




Do przeczytania poza postacia:

» Wiec, jak dziala gra?

Sktada si¢ z 6 tur, z ktérych kazda odpowiada 5 latom,

W kazdej turze grupy tworzace las bedaq konsultowac sie
wewnetrznie, aby zdecydowa¢, ile swojego naturalnego
kapitatu, zgromadzonych przez lata rezerw Zzyciowych opartych
na dzialaniach w lesie, przekaza¢ ludziom,

Ogélnje rzecz biorac, las musi stara¢ sie da¢ wystarczajaco duzo,
aby ludzie nie musieli si¢ rozwija¢, Jesli ludzie bedq si¢ rozszerzac,
wydarza si¢ zle rzeczy i las moze straci¢ heksy lub grupy moga
straci¢ kapital naturalny. Nalezy jednak uwaza¢, aby nie dawac
zbyt duzo, aby nie marnowaé kapitatu,

W praktyce kazda tura bedzie miala minimalng warto$¢ do
osiagniecia we wspdlpracy miedzy wszystkimi grupami, ktére
moga zdecydowad, czy i ile przekaza¢ do sumy, ktora zostanie
nastepnie dostarczona, Wszystko, co zostanie przekazane, nie
wraca, nawet w przypadku, gdy minimalna warto$¢ wymagana
przez ludzi nie zostanie osiagnieta.

Jesli ludzie zajma wszystkie heksy, gra koficzy sie, a las umiera,
WSZYSCY przegrywaja,

Jesli ktérakolwiek grupa osiggnie o punktdw kapitatu, las umiera,
wszyscy przegrywaja. Grupy moga wymieniaC si¢ Zzetonami w razie
potrzeby, co oznacza: mozesz przekaza¢ darowizne grupie, ktéra
wykorzystala wszystkie swoje Zetony, nie moze ona odméwic
darowizny, mozesz przekaza¢ darowizne tyle razy, ile chcesz,

Jesli las przetrwa, Zetony reprezentuja punkty zwycigstwa grupy
na koniec gry, czyli zdolno$¢ do wptywania na reszte lasu”,

Facylitator ujawnia tabele 1 sporzadzong podczas fazy
przygotowawczej, Nastepnie czyta grupie fazy gry, okreslajac,
co sie stanie, jesli darowizna nie zaspokoi potrzeb ludzi,




RUNDA

Ponizsze fazy reprezentuja runde, Cata gra skfada sie z 6 rund,

FALA |

Rzecznik pancernikow informuje: w tej turze do zaspokojenia
potrzeb ludzi potrzebne bedzie X kapitatu naturalnego (patrz
tabela 3).

Wartos¢ ta jest zapisana obok nazwy kolumny na tablicy lub
papierze tabeli 1

[ GRUPY | RUNDA | RUNDA1 RUNDA 4 | RUNDAS | RUNDA )
3 I ] ) ! 9
4 } 3 1 ! 10
) 4 ) 9 9 Il
5 ) | 9 Il 4

Tabela 3

Grupy maja 3 minuty na wewnetrzng dyskusje i ustalenie, ile
kapitatu naturalnego udostepni¢ ludziom w tej turze., Konsultujg
sie wewnetrznie w grupie [ potajemnie umieszczajg zetony, ktore
chcg przekazac¢ lasowi w kopercie,

Po uptywie 3 minut moderator wzywa do ciszy i udaje sie do
kazdej grupy, aby zebra¢ koperte, Nastepnie moderator zapisuje
sume dla kazdej grupy na tablicy i zwraca koperty grupom.

FAIA ]

Moie przebiega( na
dwa sposoby.

o



Grupy zaspokoity potrzeby ludzi, Nie ma ekspansji
przestrzennej ludzi, wszystko jest w porzadku, kontynuuj,
Przejdz do fazy 4.

FAIA 1.1

Grupa nie zaspokoita potrzeb cztowieka,

Przedstawiciel kazdej grupy wyglasza przemdwienie na temat
tego, ile ich grupa przekaze, zachecajac innych do przekazania
lub przedstawiajagc swoje problemy w celu przekazania ilosci
zetondw rownej brakujacym Zetonom do osiggniecia sumy.,
Kazdy przedstawiciel powinien przedstawic sig¢, podajac nazwe
swojego gatunku (na karcie gatunku), bedzie mial na to 30
sekund.

Po tym nastepuje krotki dialog wewnetrzny w grupie trwajacy
2 minuty, Nastepnie Zzetony zostang potajemnie przekazane
moderatorowi, ktory zapisze je na tablicy.

Liczba Zetonéw z kazdej grupy w tej fazie jest TAJNA; nikt
nie bedzie wiedziat, kto ile Zetondw wnidst,

Jesli sa wystarczajace, przejdz do fazy 2.1,
Jesli nie s3 wystarczajace, przejdz do fazy 3.

FALA 3

Ludzie nie mieli wystarczajacych zasobow, wiec zabiorg je sita.
W kolejnosci:

® Dodaj naklejki doméw do jednego heksu., Kolejny fragment
lasu zostat utracony,

Dzieje sie co$ ztego, Wybierz losowo jedng karte wydarzenia
z Zafgcznika 1: Wydarzenia i przeczytaj ja. Dyskusja nie
powinna trwac dtuzej niz 2 minuty,



FALA 4

Facylitator opowiada, w jaki sposob las zdolal zapewni
wystarczajlcl ilofl polywienia dla osady.

Prowadzicy czyta jedn( kart® z zallcznika 2: Spokojny Wazrost

Runda zakoliczona.

Pod koniec 4 tury kazda grupa musi wybrac¢ 1 uczestnika do
rozmowy w radzie ambasadorow, Ambasadorzy z kazdej grupy
muszg rozmawial ze soba na Srodku pokoju, aby spréobowac
osiaggna¢ wspdlny punkt, podczas gdy inni moga stuchac i
komentowac spotkanie, jak agora,

Maja na to 3 minuty, po czym spotkanie dobiega korca i runda
jest zakonczona,




TARONCIENIE

SCENARIUSI 1. LAS PRIETRWA

Las przetrwal i moze sie rozrasta¢, Zajmijmy kolejne 6 hekséw,
a wszyscy narysujg wiecej lasu, bardziej Swiadomi tego, ile ich
grupa moze da¢ lasowi, Grupy z najwicksza liczbg Zetonow
kapitalu naturalnego, ktore beda miaty wiekszg moc
modyfikowania siedlisk, jako pierwsze przystapia do rysowania
i ksztaltowania lasu, Lasy powstate w wyniku wspotpracy
wszystkich grup bedy piekniejsze niz te poczatkowe,

grupa otrzyma rowniez dodatkowy heks, aby
narysowac¢ potezny zamek, zwigzany z ich grupa,
pokazujacy ich znaczenie, W przypadku remisu na
szczycie, grupy beda losowac razem,

SCENARIUST 1: 1ETONY SRONCIA SIE PRIED
S10STA TURA

Najpierw grupa (grupy) bez zetonow ogtasza moderatorowi
swojg sytuacje, moderator wyjasnia, ze jesli nikt nie przekaze
darowizny na rzecz grupy (grup), gra sie konczy. Jesli nikt nie
przekaze darowizny, grupa (grupy) bez Zzetonow wygtasza
ostatnia mowe o swojej wartosci w lesie przed Smiercig, o tym,
co robi, i prosi o zapamietanie,

N.B. Pamietaj, ze grupy nie moga odmowi¢ darowizny, jesli
grupa daje Zeton innej grupie, odbiorca MUSI zaakceptowac
zeton,



Heksy beda losowane tak samo jak w scenariuszu 1, ale z
jednym heksem mniej. Grupa bez Zetonow nie bierze udziatu w
losowaniu,

Pozostate grupy musza wyobrazi¢ sobie, jak wygladatby las bez
obecnosci tej grupy, ze wszystkimi zwigzanymi z tym
konsekwencjami srodowiskowymi,

Jeden heks mniej za kazda nie rozegrang ture.

SCENARIUST 3. WSIYSTRIE HERSY LASU
S TAJETE PRIEL LUDII

Las umiera, zadne dodatkowe heksy nie sg losowane, Kazda
grupa wygtasza ostatniy mowe o swojej wartosci w lesie przed
$miercig, o tym, co robi, i prosi o zapamietanie przez czarodzieja
pancernika,

u‘h‘f&




Moderator debriefingu powinien by¢ $wiadomy i uwazny na
szczegoty,

Bardzo wazne jest, aby uchwyci¢ odczucia i komentarze grupy.
Zvrtaszcza, ze podczas przygotowywania tego podsumowania
nie wiemy, jak potoczy sie gra i nie mozemy wiedzie¢, czy las
wygra, czy zniknie,

Najpotezniejszy debriefing jest wtedy, gdy moderator uchwyeci
kilka waznych informacji od uczestnikow 1 jest w stanie
przeksztakci¢ je w formie podsumowania na koniec cafego
debriefingu, Nie jest to obowigzkowe,

PROCES

Zacznij od przypomnienia sobie procesu i wyralenia jeszcze raz,
na osi czasu, tego, co wydarzylo st podczas gry. Proces ten
zajmie trochf czasu, zwlaszcza ie kaida runda ma kilka etapow i
mogl pojawil sit konflikty, Oznacza to rowniel, le moderator
powinien obserwowal procesy zachodzice podczas gty i
ewentualnie notowal walne wydarzenia, Pdiniej podczas
podsumowania mole by( przydatne przypomnienie niektérych z
nich,

Chcialem przypomnie( sobie etapy gry z tobl, patrzic z
zewnltrz, jak gra s skoliczyla. Proszf, pomdl mi przypomnie(
sobie, co sit stalo? Krok po kroku?

Nalely pamittal, ie w grze uczestniczyly rdine grupy i waine jest,
aby dal kaldemu uczestnikowi wystarczajico dulo miejsca na
rozmowt, Zwlaszcza jefli uczestnicy zaczn{ omawial konflikty i
zachowania innych grup.

Teraz skupiamy s na dzialaniach, zachowaniach i

powodach, Nie chcemy jeszcze rozmawial o uczuciach,

Podczas procesu zapamiltywania przydatne mogl byt

pytania pomocnicze, zwlaszcza jefli moderator jest w stanie
policzyt je z konkretnymi momentami/wydarzeniami, ktore
mialy miejsce w grze,



@ Jakie byly twoje zachowania w tym momencie?
® Jak ksztaltowaly si¢ twoje relacje z innymi gatunkami?
® Co z powodami twoich dzialai?

EMOCE o

Nadszed! czas, aby przejl do uczul, Zacznij od zapytania uczestnikow
o ich uczucia w najistotniejszych momentach gry. Kailda grupa
powinna mie( wystarczajico dulo miejsca na odpowiedi, poniewal
uczucia roflin i grzybéow lub zwierzit mogl byl zupelnie innel

Byla to gra strategiczna, ale w mitdzyczasie mialef rowniel szanst
dofwiadczy(, co to znaczy byf( roflinl lub owadem w niebezpieczeistwie
i probowalef przetrwat,

@ Jakie byly twoje uczucia do tych réznych gatunkéw? (tutaj
dokladnie mozesz odnieé¢ si¢ do pewnych wydarzeri podczas gry)

@® Co czule$ lub myslates o ludziach, ktdérzy najezdzaja twéj las i
probuja wykorzysta¢ go do wlasnych celow?

Jesli zauwazysz, Zze uczestnicy sa nadal zbyt zaangazowani w swoje
role, dobrym pomystem moze by¢ zaproponowanie szybkiej
aktywnosci rozluzniajacej. W nastepnej czesci potrzebujemy ich poza
do$wiadczeniem, bedac w stanie odnies¢ je do prawdziwego Swiata,

® Kiedy odeszliémy z naszych rél i poczuliémy nieche¢ do naszych
kolegow... Biorac pod uwage cate to doSwiadczenie, w jaki sposob
sprawito ono, ze zaczate§ mysle¢ i rozumie¢ kwestie Srodowiskowe?

DLIALANIE

® Co to znaczy dla ludzi, ze las umjera?

® Co dalo ci do myélenia to do§wiadczenie? Jak dziata Srodowisko
i ekosystem?

® Co mozesz zrobi¢ osobiécie, aby poméc Srodowisku?

,,Kapitat naturalny nie jest tatwy do odbudowania, marnujac go
mozemy straci¢ go na zawsze”,



TALACINIR 1: WYDARIENIA

o ogtloszeniu kazdego wydarzenia zapytaj grupe, dlaczego ich
zdaniem brak ustug ekosystemu doprowadzit do tego wyniku,
Przyktady po pytaniach majg na celu wsparcie facylitatora,

Zachecamy moderatora do zapoznania sie z kartami wydarzen przed
rozpoczeciem gry i odrzucenia tych, ktére moga by¢ nieodpowiednie
dla grupy.

TALACINIK 2: SPOROJNY WIROST

Dla kazdego wydarzenia zadaj kazdej grupie punkt 1. W tej formule:
W jaki sposob przyczynily sie do tego rosliny?

Jak przyczynity sie do tego owady?

W jaki sposéb ...

Skieruj pytanie z punktu 2 do wszystkich

Przyktady sa po to, aby poméc prowadzacemu w omoéwieniu
niektorych kwestii,

Cate pytanie nie powinno zaja¢ wiecej niz 2 minuty,

[ALACINIR 3: ARRUSIE GRUPOWE

Each group will have sheets that explain not only what )
mammals, insects, etc,, are but also the important role
they play in the ecosystem and how they are connected to
all the others,

Each group will receive these sheets at the beginning of
the game,

Kazda grupa powinna otrzymac kopie tabeli podsumowujace;j.



IALACINIR 5: TABELA PODSUMOWUJACA
F— DA MODERATORA

Upewnij sig, ze masz wszystkie materiaty z rozdziatu Materiaty,
@ Przeczytaj i postepuj zgodnie z instrukcjami zawartymi w rozdziale
Woprowadzenie i przygotowanie,

JIDNA RUNDA

@ Faza 1: Zadeklarowanie wymaganej ilosci Kapitatu Naturalnego
na dang runde, przy uzyciu Tabeli 3.

® 3 minuty wewnetrznej dyskusji grupowej

® Przejdz od grupy do grupy, aby zebra¢ koperty z zetonami
Kapitatu Naturalnego,

@® Zapisz na tablicy, ile kazda grupa przekazata
kapitatu naturalnego,

Przeczytaj jedng z kart z Zalacznika 2: Pokojowy wzrost i zadaj
pytania uczestnikom (2-3 minuty).

JESLI DAROWIINY NIE SA WYSTARCZAJACE DLA LUDII

®Kazda grupa wysyta swojego przedstawiciela, ktory wygtlasza
przemOwienie na temat sposobu przeprowadzenia nastepnego

® glosowania,
Wszyscy przedstawiciele zabierajg glos (okoto 30 sekund na
uczestnika, bez pytan i debaty).

® Przedstawiciele muszg by¢ rozni w kazdej rundzie.
Po przemoéwieniach przedstawiciele wracajg do swoich grup i
omawiaja, ile tym razem przekaza¢ (2 minuty),

@®Po uptywie 2 minut moderator zbiera darowizny za pomoca
nieprzezroczystej koperty: w tej drugiej rundzie s3 one TAJNE,
nikt nie wie, ile przekazata kazda grupa.

JESLI DAROWIINY SA TERAL WYSTARCIAJACE

Przeczytaj jedng z kart z Zalgcznika 2: Spokojny rozwoj i
zadaj pytania uczestnikom (2-3 minuty),



JESLI DAROWIZNY NADAL NIE SA WYSTARCIAJACE

Losowo przeczytaj jedno z wydarzen z Zalacznika 1:
Wydarzenia i zadaj pytania uczestnikom (2-3 minuty). Gra
trwa tacznie 6 rund.

PAMIETA] O "NECHANICE KONCA 4 RUNDY". (FATA 4 BIS) FINAY

Jesli las zdota przetrwac do konca széstej rundy, nalezy policzy¢
zetony kazdej z grup i oglosi¢ zwyciezce,

Nastepnie przeprowadz derolacje i podsumowanie, jak opisano w
rozdziatach po$wieconych derolacji i podsumowaniu,
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