CARE

CLIMATE ACTION ROLEPLAY EXPERIENCE




+PREDGOVOR+

y (Climate Action Roleplay Experience) projekt financiran
je od strane Europske unije kroz program Erasmus+ i talijanske
nacionalne agencije “Agenzia Italiana per la Giovent”,

Ono 3to slijedi jedan je od glavnih ishoda projekta: obrazovna igra
uloga o klimatskim promjenama, njihovim ucincima na prirodu i,
zauzvrat, na ljude,

Cilj je uCenja informirati o vaZnosti prirode u naSem Zivotu, tihim
uslugama koje nam ona pruza i kako nasi postupci mogu utjecati
na nju - dobro ili loge, Odnosno, ne samo 3to bismo trebali
izbjegavati, ve¢ i kako moZemo poboljsati stvaril

Ova vrsta znanja nije nova, ali se Cesto prenosi na formalan nacin,
za koji je manje vjerojatno da Ce angazirati i izazvati akciju, Ulozili
smo mnogo truda da ga utinimo zabavnim 1{ lakim za
razumijevanje, u nadi da ¢emo potaknuti viSe ljudi da zaista brinu
o okolisu,

Planirano je igrati sa 6 do 30 sudionika, u trajanju od oko 9o-120
minuta ukljuCuju¢i debriefing, Preporucena je dob 16+, predznanje
nije potrebno, Sto se tite postavljanja, trebat ¢e vam samo
nekoliko stolova i nekoliko stolica, Stvarno, ovo moZete napraviti
bilo gdje.

Puno smo truda uloZili u igru i voljeli bismo Cuti imate i povratne
informacije!

Sve reference za igru moZete pronaci na https://asnuaps.it/care, a
moZete se obratiti na info@asnuaps.it



RONCEPT

Sudionici su podijeljeni u grupe koje su razli¢iti stanovnici Sume
(biljke, gljive, sisavci itd.). Sve ide dobro dok se covjek ne
nastani na granici Sume, Sam Zivot Sume postaje ugroZen,

Postoji tjeSenje: posaljite Carobnjake edukatore medu ljude i
odgojite generaciju ljudi koji su osjetljivi na pitanja okoliSa i koji
¢e prestati uniStavati Sumu, No, za to ce trebati

vremena, oko 30 godina,

U meduvremenu, ¢ovjek moZe vrlo lako unistiti Sumu
kako bi doSao do hrane, vode, drva i materijala,
Kako bi to izbjegli, Sumski stanovnici ¢e koristiti
svoje pohranjene resurse za opskrbu ljudi, resurse
kvantificirane u prirodnom kapitalu,

Na kraju igre, 1 nakon Sto se rijesi ljudska
prijetnja, grupa s najviSe prirodnog kapitala imat ce vise modi
modificirati { vladati Sumom, Konkurencija je uvijek prisutna u
prirodnim oktuZenjimal

"Prirodni kapital” obi¢no se koristi u ekoloskom kontekstu za
kvantificiranje vrijednosti razli¢itih aktivnosti koje provode
organizmi u prirodi, a koje potpadaju pod koncept resursa za
ljude. Pojednostavljeno, prirodni kapital odnosi se na resurse
koje daje priroda, -poput Ccistog zraka, plodnog tla i
bioraznolikosti, koji odrZzavaju ljudski Zivot 1 doprinose
gospodarstvu,

Prirodni kapital prikazan je kao neSto Sto Suma moZe "magic¢no"
potrositi kako bi ljudima dala ono §to im je potrebno i sprijecila
Sirenje na Stetu Sume, s ciljem stvaranja mehanike preZivljavanja
koja promice suradnju medu igrac¢ima,



Budu¢i da je prirodni kapital resurs, skupina koja ga ima vise
imat ¢e vecu mo¢ u Sumi, promicu¢i tako intrinzi¢nu
konkurenciju prisutnu u prirodnom okruZenju,

Mehanicki se koristi za kvantificiranje Zetona koji e biti
pobjednicki bodovi,

Svi nizovi korisnih usluga ekosustava za ljude, kao 3to
su procis¢avanje zraka 1 vode, regulacija klime,
oprasivanje biljaka, gnojidba tla i podrska bioraznolikosti
nazivaju se uslugama ekosustava i za koriStenje im je
potreban prirodni kapital,

Problem s klimatskim promjenama uvelike uniStava prirodni
kapital i stavlja nas ljude u vrlo tesku situaciju gdje nas priroda
viSe ne podrZava i tada ¢emo nestati, Ova igra Zeli pokazati
koliko su nam potrebni prirodni sustavi, kako ih oStecujemo i
kako ih moZemo zastititi,




OPCE INFORMACI]E

Igra traje oko 90-120 minuta, koje su podijeljene u 3 makrofaze:

Briefing i priprema (oko 10 minuta)
Igranje igre (od 6o do 90 minuta)

Debriefing i rasprava (oko 20 minuta)

Igra je namijenjena broju sudionika od 6 do 30 osoba, podijeljenih
u grupe (minimalno 3 grupe) na homogen nacin,

Poticemo smanjenje broja grupa kako bi se sastojale od Sto veceg
broja igraca (maksimalno 5 osoba), Ne radi ba§ dobro sa 6
sudionika, Sto bi ¢inilo samo 3 grupe od 2, 9 igraca dobra je
polazna tocka.

Igra je zamiSljena za sudionike od 16 do 99 godina.

Dovoljan je jedan voditelj, ali posebno u slucaju viSe od 4 grupe
preporucujemo pomocnika kako bi se stvari ubrzale,

Primjer:

6 igraca Ce Ciniti 3 grupe po 2 igraca
9 igraca Ce Ciniti 3 grupe po 3 igraca
16 igraca Ce Ciniti 4 grupe po 4 igraca



® Sesterokutni listovi papira (15), moZete ih pronadi u
prilozima i na web stranici ako trebate oblik za rezanje

® Skare

® Markeri u boji

® Samoljepljivi papirici
Veliki list papira ili ploca za pracenje tocaka (Tablica 1)
Siluete ljudskih naselja zalijepiti na Sesterokute

® Selotejp za pri¢vriéivanje stvari na zid

® Svi prilozi tiskani

® Omotnice za pisma ili drugi neprozirni spremnici, jedan po
skupini

® Zetoni (12 po grupi)
(opcionalno) Mobilni telefon sa Stopericom i
budilicom moZe biti koristan za pracenje vremena
i zvuk kada vrijeme istekne

5 GODINA |10 GODINA {15 GODINA 120 GODINA
BILJRE
GUIVE

GHALOVI
SISAVC

PTICE
URUPNO

Tablica 1

“Ukupno” mozda ne bude zbroj gornjih vrijednosti, ukljucuje
tajno glasovanje,



Uv0D

Prije objasnjavanja igre, sudionici moraju znati §to Ce raditi,

Procitajte naglas:

Sada ¢emo igrati igru uloga. U ovoj igri svatko od nas preuzet
e ulogu lika 1 ponasati se kako bi se taj lik ponaSao, Cilj igre
je, osim zabave, iskoristiti iskustvo da razmislite o dinamici
okolisa u kojoj smo kao ljudi, Sto nam osigurava kisik u zraku?
Sto nam daje &istu vodu? Sto nam omogucuje da imamo hranu?
ZadrZimo radoznalost tijekom cijelog iskustva i razmislimo kako
se to odnosi na na$§ svakodnevni Zivot!




|GRA

Podijelite sudionike u grupe, Svaka grupa sastoji se od 3 do 5
osoba, a moZe biti od 3 do 6 grupa. Kako biste podijelili
sudionike, trebali biste svakom od njih dati karticu vrste iz
Priloga 6: Kartice vrsta, ne zaboravite odabrati pravi broj
kartica za svaku grupu kako bi se sudionici podijelili u grupe
slicne velicine,

Dajte svakoj grupi Zetone prirodnog kapitala i potaknite ¢lanove
grupe da ih skrivaju od znatiZeljnih ociju.

Dajte svakoj grupi spremnik i oznalite ga s ,
imenom ili nacrtajte neSto (moZete prepustiti igrac¢ima da to
u¢ine), PredlaZzemo da koristite Salicu za kavu i oznadite
unutarnje dno, tako da ce voditelju biti lakSe brojati Zetone.

Ovisno o broju sudionika, podijelit ¢ete ih u 3 do 6 grupa i prema
tome odabrati karte, Koristite ovu tablicu (Tablica 2) kao
referencu, MoZete zamijeniti grupe bez utjecaja na igru, to je
samo referenca za koherentnost pripovijesti (teSko je zamisliti
Sumu bez biljaka sastavljenu samo od kukaca, gmazova i
sisavaca, zar ne?)

BILJRE | SISAVC GLIVE | GMATOVI
X

X
X
X

Tablica 2



Podijelite 7 Sesterokuta izmedu skupina, To su Sumski Zivoti i
treba ih biti 7 bez obzira koliko grupa ima, Svaka grupa ima 5
minuta za crtanje karte na svojim Sesterokutima.

Procitajte sljededi tekst:

Ovo je vasa Suma, Stvorili smo je svi mi tijekom vremena, a sada
¢emo je zajedno nacrtati na ovim 3esterokutima, MoZemo dodati
planine, Zivotinje, jezera, vegetaciju, rijeke, brda. PokuSajmo to
nacrtati kao karta, u stilu ptice, odozgo, zamisljaju¢i mjesto koje
¢ovjek nije dotaknuo, Imate 5 minuta,

Svi Sesterokuti pric¢vrSceni su na zid blizu jedan drugog.

Skupine imaju 5 minuta da procitaju svoju karticu vrste 1 grupni
list,

Voditelj uzima malu kudicu/ljudsko naselje ili sliku i pri¢vrscuje
je na dodani Sesterokut,



Voditelj ¢ita ovaj tekst:

Hvala 5to ste doSli u Vijece Suma,

[Pokazuje na prisutne grupe jednu po jednu]

Hvala, Biljke, bez kojih ne bismo imali kisika, a zemlje bi propale,

Hvala vam, Kukci, bez kojih bi se cvijece teSko sastalo i stvorilo plod.
Hvala, Gljive, §to se hranite onim §to umire i dopuState mu da se vrati u
Zivot,

Hvala vam, Sisavci, §to regulirate Zivote drugih stvorenja i rasprSujete sjeme,
Hvala vam, Ptice, §to Sirite sjeme i regulirate Zivote kukaca,

Hvala vam, Gmazovi i Vodozemci, koji gmiZu i okrecu zemlju, reguliraju
prisutnost insekata i ¢uvaju vodene lokve,

Okupljeni smo jer je pred nama nova opasnost, Ljudi su preuzeli kontrolu nad
dijelom Sume, gradeéi kuce, kopaju¢i planine, Nemaju drveca da im stvori
sjenu; krecu se s kutijama od uZarenog metala, donose¢i veliku toplinu sa
sobom,

Moramo sprijeciti njihovo Sirenje i naSe uniStenjel

Tuk, naSi savezni¢ki Carobnjaci, rade pravu laroliju medu ljudima: educiraju
ith] Ljudi moraju postati svjesniji vaZnosti Sume, Posao ¢e ipak biti dug i
naporan; mora ukljuciti nove generacije, Za 30 godina trebali bismo ih modi
natjerati da shvate da ¢e i oni umrijeti ako mi umremo,

U meduvremenu, moramo ih sprijeciti da se Sire i nepopravljivo uniste,
Covjeka pokrecu glad i pohlepa, ali ako ga moZemo zadovoljiti, moZemo
sprijeciti njegovo uniStenje, I naSe, Morat ¢emo potroSiti naSe rezerve, nasu
mo¢, nas prirodni kapital [pokaZite na Zetone], Kao Sto znate, ovaj kapital je
zbroj usluga koje, kao grupa, moZete ponuditi, U slutaju da vas pamcenje
iznevjeri, sjetite se karata koje imate pred sobom,

-y




Za (itanje izvan karaktera:

“Dakle, kako igra funkcionira?

Sastoji se od 6 krugova, a svaki krug predstavlja 5 godina,

U svakom koraku, grupe koje Cine Sumu interno (e se
konzultirati kako bi odlutile koliko ¢e svog prirodnog kapitala,
svojih akumuliranih vitalnih rezervi tijekom godina na temelju
aktivnosti u Sumi, donirati ljudima,

Sve u svemu, Suma mora nastojati dati dovoljno kako se ljudi ne
bi morali Siriti, Ako se ljudi prosire, dogodit e se loSe stvari i
Suma moZe izgubiti Sesterokute ili grupe mogu izgubiti prirodni
kapital, Ipak, pripazite, trebali biste izbjegavati previse davanja
kako ne biste uzalud rasipali svoj kapital.

U praksi, svaki krug ce postojati minimalna vrijednost koju treba
posti¢i u suradnji izmedu svih grupa, koje mogu odluciti hoce li
i koliko ¢e donirati ukupnom iznosu koji ¢e tada biti isporucen,
Sve §to se donira ne vraca se, ¢ak ni u sluCaju da se ne dosegne
minimalna vrijednost koju Covjek zahtijeva,

Ako ljudi zauzmu sve Sesterokute, igra zavrSava i Suma umire,
svi gube,

Ako bilo koja grupa dosegne o kapitalnih bodova, Suma umire,
svi gube, Grupe mogu razmjenjivati Zetone u sluaju potrebe, to
znaci: moZete donirati grupi koja je iskoristila sve svoje Zetone,
on ne moZe odbiti donaciju, moZete donirati koliko puta Zelite,

Ako Suma preZivi, Zetoni predstavljaju pobjednicke bodove grupe
na kraju igre, odnosno sposobnost koju ¢e imati da utjeCu na
ostatak Sume.,”

Voditelj otkriva Tablicu 1 napisanu tijekom pripremne faze,
Zatim Ccitaju skupini faze igre, specificiraju¢i Sto se dogada u
slucaju da donacija ne zadovolji potrebe ljudi,




RUNDA IGR

Sljedece faze predstavljaju rundu igre. Cijela igra sastoji se od 6
rundi,

FALA |

(arobnjak glasnogovornika Tuka obavjestava: ovog puta, X
prirodnog kapitala bit (e potrebno da se zadovolje ljudi (vidi
tablicu 3).

Ova je vrijednost zapisana pored naziva stupca na tabli ili
papiru tablice 1,

[ GRUPE_| RUNDA 1 | RUNDA1 RUNDA 4 | RUNDAS | RUNDA )
3 I ] ) | 9
4 } 3 I 8 10
) 4 ) 9 9 Il
S ) | J Il 4

Tablica 3

Grupe imaju 3 minute za internu raspravu i odredivanje koliko
prirodnog kapitala staviti na raspolaganje ljudima koji se okrenu,
Interno se savjetuju unutar grupe i potajno stavljaju Zetone koje
Zele dati Sumi u omotnicu,

Nakon 3 minute, voditelj poziva na tiSinu i odlazi do svake

grupe uzeti omotnicu, Zatim ce voditelj napisati ukupan zbroj za
svaku grupu na plocu i vratiti omotnice grupama,

FAIA ]

MozZe i¢i u dva smjera,

o




Grupe su zadovoljile ljudske potrebe, Nema prostornog Sirenja
ljudi, sve je u redu, nastavite, Idite na fazu 4.

FAIA 1.1

Grupa nije zadovoljila ljudske potrebe.

Predstavnik svake grupe odlazi odrZzati govor o tome koliko ce
njihova grupa dati, poticu¢i druge da daju Zetone ili iznoseci
svoje probleme s ciljem doniranja koli¢ine Zetona koja je jednaka
Zetonima koji nedostaju kako bi se dosegao ukupni iznos. Svaki
predstavnik treba se predstaviti imenom svoje vrste (na kartici
vrste), imat ¢e 30 sekundi,

Nakon toga slijedi kratki interni dijalog unutar grupe od 2
minute, Zatim Ce se Zetoni tajno predati voditelju koji ce ih
upisati na plocu,

Broj Zetona iz svake grupe u ovoj je fazi TAJAN; nitko nece
znati tko je koliko doprinio.

Ako ima dovoljno Zetona sada, prijedite na fazu 2.1,
Ako nema dovoljno, prijedite na fazu 3,

PHASE 3

Ljudi nisu imali dovoljno resursa pa (e ih uzeti silom, Redom:

® Dodajte naljepnice za kucu na jedan Sesterokut, Jo3 je jedan dio
Sume izgubljen,
Nesto ce se lose dogoditi, Nasumi¢no odaberite jednu karticu
dogadaja iz Priloga 1: Dogadaji i procitajte je, Rasprava ne bi
trebala trajati duZe od 2 minute, Runda je zavr3ena.



FALA 4

Voditelj pripovijeda kako je Suma uspjela dati dovoljno za
dogovor,

Voditelj {ita jednu karticu iz Priloga 2: Miran rast

Runda je zavrSena.

Na kraju 4. kruga svaka grupa mora izabrati 1 predstavnika za
razgovor u vijelu veleposlanika,

Predstavnici svake grupe moraju razgovarati jedni s drugima u
sredini sobe, kako bi pokusali doli do zajednilke totke, dok ostali
mogu slusati i komentirati sastanak, poput agore., Imaju 3
minute, a zatim je sastanak zavrSen i runda je zavrSena.




AVRSETAR

SCENARI) 1: SUMA PRELIVLJAVA

Suma je preZiviela i moZe se Siriti, Uzmimo jo§ 6 Zesterokuta i
svatko nacrta viSe Sume, svjesniji koliko njihova grupa moZe dati
sumi, Prve koje ¢e krenuti crtati i oblikovati Sumu bit ¢e skupine
s najviSe tokena prirodnog kapitala, koje ce imati vecu moc
mijenjanja stani§ta, Sume koje nastanu svih grupa bit
¢e ljepSe od pocetnih,

Pobjednicka grupa takoder ce imati dodatni Sesterokut za
crtanje snaznog dvorca, povezanog s njihovom grupom,

pokazuju¢i njihovu vaZnost, Ako je na vrhu nerijeSeno,
grupe Ce crtati zajedno,
W
SCENARI) ). EE(T’(')"G SKUergR[STMI PRIJE
Najprije grupa(e) bez Zetona najavljuje voditelju svoju situaciju,
voditelj jasno daje do znanja da je igra gotova ako nitko ne
donira grupi(ama). Ako nitko nije donirao, grupa(e) bez Zetona

drzi posljednji govor o svojoj vrijednosti u Sumi prije smrti, Sto
rade, i traZe da th se pamti,

N.B. Zapamtite da grupe ne mogu odbiti donaciju, ako grupa
daje Zeton drugoj, primatelj MORA prihvatiti token,



Sesterokuti Ce biti nacrtani isto kao u scenariju 1, ali s jednim
Sesterokutom manje,

Grupa bez Zetona ne sudjeluje u crtanju, Ostale skupine moraju
zamisliti kakva bi Suma bila bez prisutnosti te skupine, sa svim
ekoloskim posljedicama,

Jedan Sesterokut manje za svaki potez koji nije odigran,

SCENARI) 3: SVI SURSKI SESTERORUTI
OKUPIRANI SU OD STRANE LJUDI

Suma umire, nema dodatnih Sesterokuta, Svaka grupa odrzi
posljednji govor o svojoj vrijednosti u Sumi prije smrti, §to rade
i traZe da ith carobnjak Tuk zapamti,

u‘h‘f&




Voditelj debrifinga trebao bi biti svjestan i oprezan s detaljima,
Vrlo je vazno shvatiti osjecaje i komentare grupe.

Pogotovo sto dok pripremamo ovaj debriefing ne znamo kako ce
se igra odviti i ne moZemo znati hoce li Suma pobijediti ili
nestati,

Najsnazniji debriefing je voditelj moderator uhvati neka vazna
trenutke 1 izjave od sudionika i

moZe ih preoblikovati u obliku zakljucka na kraju cijelog
debriefinga. Nije obavezno,

PROCES

Polnite od prisjelanja procesa i izrazite jos jednom, na vremenskoj
traci, Sto se dogodilo tijekom igre. Ovaj (e proces potrajati neko
vrijeme, pogotovo jer svaka runda ima nekoliko faza i moZe dofi
do sukoba. To takoler znali da bi moderator trebao promatrati
procese koji se dogafaju tijekom igre i po mogulnosti biljeZiti
vazne dogafaje. Kasnije u debriefingu moglo bi biti korisno
prisjetiti se nekih od njih,

Htio bih se s vama prisjetiti koraka u igri, gledajuli izvana, kako
je igra zavrsila, Molim vas pomozite mi da se prisjetim Sto se

dogodilo, Korak po korak?

Imajte na umu da ste u igri imali razlilite grupe i bit (e vaZno
svakom sudioniku dati dovoljno prostora za razgovor, Osobito
ako/kada sudionici polnu raspravljati o sukobima i
ponasanjima drugih skupina,

Sada se fokusiramo na akcije, ponasanja i razloge. Ne

Zelimo jo§ govoriti o osjeflajima,

Tijekom procesa prisjefanja neka pomolna pitanja mogu biti
korisna, posebno ako ih moderator moZe povezati s odrefenim
trenucima/dogafajima koji su se dogodili u igrici,



® Kako ste se ponasali u tom trenutku?
® Kako su se oblikovali vasi odnosi s drugim vrstama?
® Sto su razlozi vasih postupaka?

0SJECAJ! o

Sada je vrijeme da zakoralite u osjelaje. Zapolnite tako Sto (ete ispitati

sudionike o njihovim osje(ajima u najvaZnijim trenucima igre, Svaka

grupa treba imati dovoljno prostora za odgovor jer osjefaji biljaka i

gljiva ili Zivotinja mogu biti potpuno razlilitil

Ovo je bila strateska igra, ali u meduvremenu ste takoder imali priliku

iskusiti Sto znaci biti biljka ili kukac u opasnosti i pokusali ste

prezivjeti,

@® Kakvi su bili va3i osjecaji prema tim raznim vrstama? (ovdje se
tolno moZete povezati s odredenim dogadajima tijekom igre)

@ Sto ste osjecali ili mislili o ljudima koji napadaju va¥u Sumu i
pokuZavaju je iskoristiti za vlastite svrhe?

Ako vidite da su sudionici jo§ uvijek previSe ukljuceni u svoje uloge,
mozda bi bilo dobro predloZiti brzu aktivnost “derolling-a” (izlaska
iz karaktera), U sljede¢em dijelu trebamo ih izvan iskustva, kako
bismo ga mogli povezati sa stvarnim svijetom,

® Kad smo napustili svoje uloge i imali negativne osjecaje prema nasim
kolegama... Uzimajuéi u obzir cijelo ovo iskustvo, kako vas to
tjera na razmisljanje i razumijevanje pitanja okolisa?

RADN)A

® Sto ljudima zna&i da Suma umire?

® O ¢emu vas je ovo iskustvo potaknulo na razmiljanje? Kako
funkcioniraju okoli§ i ekosustav?

® Sto vi osobno moZete uliniti da pomognete okolizu?

Prirodni kapital nije lako obnoviti, rasipaju¢i ga moZemo
zauvijek izgubiti,



DODATAR 1: DOGADAJI

dkon najave svakog dogadaja, pitajte grupu zasto misle da je
nedostatak usluga ekosustava doveo do ovakvog ishoda,
Primjeri nakon pitanja samo su tu da podupru voditelja s nekim
Voditelja se potice da procita kartice dogadaja prije igre i odbaci one
koje mozda nisu prikladne za grupu.

DODATAR 2: MIRAN RAST

Za svaki dogadaj, svakoj grupi postavite tocku 1, na ovaj nacin:
Kako ste vi, biljke, doprinijele?

Kako ste vi, kukci, doprinijeli?

Kako ste vi, ...

Pitanje tocke 2. uputite svima,
Primjeri su tu da pomognu voditelju s nekim tockama za razgovor
Cijela pitanja ne bi trebala trajati duZe od 2 minute,

DODATAR 3: GRUPNI LISTOVI

Svaka ce grupa imati listove koji objasnjavaju ne samo Sto su
sisavci, kukci itd,, ve¢ i vaznu ulogu koju igraju u ekosustavu i
kako su povezani sa svim ostalima,

Svaka grupa ce dobiti ove listove na pocetku igre,

Kopiju saZete tablice treba dati svakoj grupi.



DODATAK 5: SATETA TABLICA TA VODITELJA

uvoD

Provjerite imate 1i sve materijale iz poglavlja Materijali,
® Proditajte i slijedite upute u poglavlju Uvod i priprema,

RUNDA IGRE

®Faza 1: Deklarirajte potrebnu kolicinu prirodnog kapitala za taj
krug, koriste¢i Tablicu 3.

@ 3 minute interne grupne rasprave,

@ Idite skupinu po skupinu i skupljajte omotnice sa Zetonima
prirodnog kapitala,

® Zapisite na plo¢u koliko je svaka grupa
donirala,

Procitajte jednu od kartica iz Dodatka 2: Miran rast i postavite pitanja
sudionicima (2-3 minute),

AKO DONACIJE NISU DOVOLJNE 1A LJUDE

@ Svaka grupa 3alje predstavnika da odrzi govor o tome kako
nastaviti za sljedece glasovanje,

® Svi predstavnici govore (oko 30 sekundi po sudioniku, bez pitanja
i bez rasprave),
Predstavnici moraju biti razli¢iti za svaki krug,

® Nakon govora, predstavnici se vracaju u svoju grupu i raspravljaju
o tome koliko donirati ovaj put (2 minute),

®Na kraju 2 minute, voditelj skuplja donacije neprozirnom
kuvertom: u ovom drugom krugu one su TAJNE, nitko ne zna
koliko je koja grupa donirala,

AKO SU DONACIJE SADA DOVOLJNE

Procitajte jednu od kartica iz Dodatka 2: Miran rast i
postavite pitanja sudionicima (2-3 minute),



AKO DONACIJE I DALJE NISU DOVOLJNE

Nasumicno procitajte jedan od dogadaja iz Dodatka 1: Dogadaji
I postavite pitanja sudionicima (2-3 minute), Igra traje ukupno 6
rundi,

TAPANTITE "MEHANIKU KRAJA 4. RUNDE." (FAIA 4)

Ako Suma uspije preZivjeti do kraja Sestog kruga, prebrojite
Zetone svake grupe i proglasite pobjednika,

Nastavite s “derolingom” i “debrifingom’” kako je opisano u
poglavljima o derolingu i debrifingu,
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